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作品名稱: 我的 ID 是屏東-VTUBER 實作 

摘要 

        大家好啊!我們是一群來自屏東的國中生，最近我們在製作一個超酷的科展

專題喔!沒錯，就是要用虛擬 YouTuber(VTuber)來介紹我們在地的文化啦! 

首先呢，我們先用一個叫做 VRoid Studio 的軟體來製作 3D 的虛擬人物。接著呢，

再用 3tene 和 ThreeDPoseTracker 這兩個軟體來讓虛擬人物動起來，跟著我們一起

擺動作。超神奇的對吧! 

 

       我們主要是想介紹屏東的原住民文化，像是排灣族、魯凱族還有客家文化

等等。所以呢，我們就給虛擬人物穿上我們自己畫的傳統服 

飾，然後透過 OBS 這個直播軟體來跟大家分享我們的在地文化。 

 

研究的結果發現，用 VTuber 來介紹在地文化有很多優點喔: 

1. VTuber 可以用生動活潑的方式來呈現我們的文化，讓大家看了都覺得很

有趣、很想了解更多。 

2. VTuber 可以打破時間和空間的限制，讓大家彷彿親臨其境，感受到我們

在地文化的魅力。 

3. 大家還可以跟 VTuber 互動，問問題、聊天，感覺跟真人一樣呢! 
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壹、前言 

一、研究動機 

 

       嘿大家好啊!我是一個超級愛看 VTuber 的國中生。我從小就對動漫、遊戲等

二次元文化超級著迷的。隨著慢慢長大，我發現原來二次元不只是拿來娛樂而

已，還可以拿來做更多有意義的事情，像是傳承文化、做公益等等。 

 

       有一天呢，我跟朋友聊天時，突然靈光一閃:不然我們來用 VTuber 介紹屏東

的在地文化吧!因為 VTuber 都長得超可愛又有活力，一定可以吸引很多年輕人來

看。而且屏東的文化超豐富的，一定可以給 VTuber 很多素材來創作。這樣一來，

不就可以讓更多人認識和喜歡我們的在地文化，還能為文化傳承出一份力嗎? 

我們會想做這個研究，主要有幾個原因: 

1. 我們真的超愛二次元文化的!看動畫、漫畫、打遊戲，從小就是我們的最

愛。我們覺得二次元文化充滿正面能量，可以激發大家的想像力和創造

力。 

2. 身為屏東人，我們覺得有責任把在地的文化傳承下去。屏東的文化是我

們的根，我們一定要好好守護它、發揚它。 

3. 我們超相信 VTuber 的傳播力的!你看，現在那麼多人都在追 VTuber，它

們已經成了一種新興文化。我們覺得 VTuber 一定可以成為傳播在地文化

的利器。 
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二、研究目的 

那我們這次研究，主要有幾個目標: 

我們會把屏東傳統族群：客家、魯凱、排灣，進行 3D 建模。 

1. 先試試看 2D 直播 VTuber 介紹在地文化到底可不可行。我們要證明這真

的是一個可行的方式喔! 

2. 找出用 3D 動態直播 VTuber 介紹在地文化的具體做法。我們要一步一步

摸索出最有效的方法。 

3. 把我們從 3D 角色建模，再進行動態捕捉直播的方法，延伸到其他的地

方，，讓更多人也來用 VTuber 介紹在地文化。這樣一來，就能讓更多人

一起為文化傳承貢獻心力啦! 

 

三、文獻回顧 

1、什麼是 VTuber 啊? 

VTuber 就是 Virtual YouTuber 的簡稱啦!它們其實是用電腦軟體製作出來的虛

擬角色，透過動作捕捉技術，讓角色在螢幕上動起來，就像真的一樣。VTuber

通常會在影片分享平台上直播或上傳影片，跟粉絲互動聊天。 

VTuber 最早是從日本開始流行的，像是有個超級有名的 VTuber 叫做初音未來，

她可是日本的虛擬歌姬呢!而且現在 VTuber 已經不只有動漫角色，還有狗狗、貓

咪、恐龍等各種生物，甚至還有像是湯匙、眼藥水這樣的日常用品擬人化成

VTuber 呢! 

2、VTuber 在台灣的發展 

雖然 VTuber 起源自日本，但現在在台灣也越來越流行啦!像是有一個台灣的

VTuber 團體叫做「希維亞 Civia」，她們經常在 YouTube 上直播，跟粉絲聊天互

動，還會玩各種有趣的遊戲。她們每個人都有自己獨特的個性和特色，像是其

中一位叫做「懶貓 Lana」的成員，就是一隻超可愛、超愛睡覺的貓咪 VTuber。 

除了虛擬偶像團體，台灣還有不少個人 VTuber 呢!像是「奶綠 Milk Green」就是

一位很有人氣的台灣 VTuber，她的形象是一個綠色頭髮、穿著白色連身裙的可

愛女孩。奶綠常常在直播中跟粉絲聊日常生活、唱歌跳舞，還會分享一些美食

和旅遊的心得。 
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3、屏東的在地族群介紹 

屏東是一個多元文化的寶庫，有許多不同的族群在這裡生活，每個族群都

有自己獨特的文化和風俗習慣。 

像是屏東有很多客家人喔!他們主要分布在內埔、竹田、萬巒等地區。客家人勤

奮耐勞，很會做生意，也很重視教育。他們有許多有名的美食，像是客家小炒、

薑絲炒大腸、釀豆腐等等，超級好吃的! 

另外，屏東也有原住民族，主要是排灣族和魯凱族。排灣族和魯凱族的文化有

點類似，他們崇尚勇敢、尊重自然，也很重視祖靈和祭典。像是每年的豐年祭，

就是他們一年中最重要的節日，大家會穿上傳統服飾，跳舞唱歌、分享收穫，

感謝祖靈的庇佑。 

排灣族的服飾以黑、白、紅三色為主，有很多精美的編織和刺繡圖案。他

們的文化英雄是一位叫做拉荖阿姨的女性，她是排灣族的祖先，傳說中她教會

族人織布、種田等生活技能。 

魯凱族的特色是陶壺!他們的陶壺工藝超精美，每個壺都有獨特的圖騰設計，

象徵不同的意義。像是百步蛇圖騰代表勇猛和力量，太陽圖騰代表光明和希望。 

總之呢，屏東的文化超豐富、超精彩，每個族群都有自己獨特的特色。身為屏

東人，我們一定要好好了解和欣賞在地的文化啦! 

 

貳、研究設備及軟體 

 

 
 

3tene 

 
 

Vroid studio 

 
 

OBS studio 

 
Threed 

posetracker 

 
 

平板 

 
筆電 

 
鏡頭 

 
繪圖筆 

 
 

gitmind 
 

youtube 
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參、研究過程或方法 

一、人物繪製與設計 

1.排灣族手稿 

 

排灣族服飾以黑、白、紅為主色調，男性著丈衫，女性穿彩衣裳。衣飾上

有精緻的編織、刺繡、珠飾等，圖騰多以百步蛇、太陽為主，展現勇氣祈福。 

2.魯凱族手稿 

 

魯凱族男子著丈衫，下著五五褲，女子穿長版衣裙。服飾多由藍、黑兩色

組成，有琉璃珠、貝殼、編織、刺繡裝飾，常見幾何圖形，表現大自然萬物。 
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3.客家族手稿 

 

客家族: 客家婦女喜歡穿藍衫，上衣配大襟裙，頭上戴著象徵客家女性

勤勞智慧的黑平包。男性多穿對襟或大襟上衣，搭配燈籠褲，樸實無華。 

 

二、人物 3D 設計與建模 

1.首先我們利用 VRoid Studio 進行 3D 角色設計。 

 

打開軟體介面後，按「+」即可新增。 
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選擇最接近的體型。 

 

除了內建的素材可以直接做搭配之外，也可以自己匯入元件來使用； 

每個小部位也都有提供一些細部選項可以做調整，自由度高，但操作不複雜。 
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調整完成後，就可以準備將模型匯出，在介面右上角按一下匯出圖示，並

選擇「Export as VRM」。 

 

 

接著輸入作者、版權、使用限制等相關資訊，按下「Export」後，就可以將

人物匯出成其他軟體可用的 VRM 3D 模型了。 
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2.3D 建模成品及輸出 

 

魯凱族傳統服飾人物 3D 建模(上圖) 

 

 

客家族傳統服飾人物 3D 建模(上圖) 

 

排灣族傳統服飾人物 3D 建模(上圖) 
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1.動態捕捉 

動態捕捉簡稱動補，就是要把真實世界的人物動作和表情，即時傳到虛擬

角色身上。動補的方式有兩種，一種要用到特殊的硬體設備，另一種只要用軟

體就可以偵測。 

我們這次研究用的是兩個超厲害的軟體:3tene 和 ThreeDPoseTracker。它們都

內建了超強的 AI 動作捕捉功能，完全不需要買貴貴的硬體設備，真的是省了一

大筆錢呢! 

我們來比較一下它們跟其他常見的動補方式有什麼不一樣: 

方式 優點 缺點 價格 

3tene/ThreeDPoseTracker 
不需硬體，AI 辨識準

確，使用方便 

需要高效能電腦，偶爾

會有誤判 
免費 

Perception Neuron 
硬體穿戴式，捕捉細

緻，延遲低 

價格昂貴，需要大空

間，穿脫不便 

約台幣

30 萬 

Kinect 
價格便宜，3D 深度感

測 

畫面解析度較低，骨架

辨識不夠準 

約台幣

6000 

Leap Motion 
體積小，手部動作捕

捉細緻 

僅限手部，需近距離，

易受光線干擾 

約台幣

3000 

3tene 和 ThreeDPoseTracker 都是免費的軟體，對我們學生來說最划算!雖然

需要比較高效能的電腦，而且偶爾會有辨識錯誤，但整體來說表現都很不錯，

跟昂貴的專業設備相比也不會差太多。 

而其他的硬體方案各有優缺點。Perception Neuron 的動補效果最好，但一套

要 30 萬，對我們學生來說太貴了!Kinect 和 Leap Motion 比較平價，但捕捉的細

節和範圍就沒那麼完整。 

所以綜合來看，我們覺得用軟體來做動補是最適合我們的選擇啦! 
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2.直播軟體 

直播軟體我們用的是 OBS，它是一個免費又強大的直播軟體，在 VTuber 圈

超級受歡迎的! 

OBS 最厲害的地方就是可以免費使用綠幕功能。什麼是綠幕呢?就是在主播

的背後掛一塊綠色的布，然後軟體會自動把綠色的部分「抽掉」，取而代之的

就是我們想要的背景囉!這樣一來，我們的 VTuber 就可以在各種炫酷的場景裡

跟大家互動，一下子在海邊，一下子在城堡，超有臨場感的! 

除了綠幕，OBS 還有很多其他強大的功能，我們來做個表格比較一下: 

軟體 綠幕功能 多視窗 直播平台支援 價格 

OBS 有 有 幾乎所有平台 免費 

XSplit 有 有 幾乎所有平台 訂閱制 

Streamlabs OBS 有 有 幾乎所有平台 免費 

Nvidia Shadowplay 無 無 Twitch， YouTube 免費 

綜合來看，我們覺得用 3tene/ThreeDPoseTracker 加上 OBS，就可以用最低的

成本打造出一個超專業的 VTuber 直播室了!雖然我們只是國中生，但用這些軟

體來培養自己的興趣，說不定以後還能當個 VTuber 呢，哈哈! 
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肆、研究成果與分享 

一、.2D 直播分享 

1.製作方法 
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7. 

 

8. 

 

 

點擊來源 點擊來源加號 

1 

 

2

 

3

 

打開 3tene 進入 添加 

4

 

5 

 

6

 

選擇 vrm 檔 開啟追蹤 全部開啟 

7 

 
8  

9

 

鏡頭 實際操作 進入 OBS 
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9. 

 

10. 

 

進入遊戲擷取 模式選擇擷取特定視窗 

11. 

 

12. 

 

選擇 3tent 點擊設定 

13. 

 

14. 

 

選擇串流’ 選擇程式與連結帳號 
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15. 

 
 

 
選擇好後點擊確定 開始直播 

 

 

2.成果分享 

 

客家族 2D 半身 動態捕捉直播 地點 萬巒吊橋(上圖) 

 

魯凱族 2D 半身 動態捕捉直播 地點 石版屋(上圖) 
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排灣族 2D 半身 動態捕捉直播 地點 原住民文化園區(上圖) 
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二、.3D 直播分享 

1. 製作方法 
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1. 

 

2. 

 
下載 three D Pose tracker 下載完後解壓縮 

3. 

 

4. 

 

進入 three D Pose tracker 主畫面 點擊 Configuration 

5. 

 

6. 

 

在 images 取消 show background 

7. 

 

8. 

  
進入 OBS 點擊來源 

9. 10. 
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點擊來源加號 進入遊戲擷取 

11. 

 

12. 

 

模式選擇擷取特定視窗 選擇 three D Pose tracker 

13. 

 

14. 

 
點擊設定 選擇串流’ 

15. 

 

16. 

 

選擇程式與連結帳號 選擇好後點擊確定 

17. 18. 
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打開 add avatar 點擊 File 

19. 

 

20. 

 

選擇模型 添加進去 

21. 

 

22. 

 
選擇已添加的模型 開始直播 
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2.成果分享 

 

客家族 3D 全身 動態捕捉直播 地點 萬巒吊橋(上圖) 

 

魯凱族 3D 全身 動態捕捉直播 地點 原住民文化園區(上圖) 

 

排灣族 3D 全身 動態捕捉直播 地點 原住民文化園區(上圖) 
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伍、結論與未來展望 

經過這段時間的研究，我們發現用 VTuber 來介紹屏東在地文化真的是一個

超棒的主意!不只可以吸引更多人來了解我們的文化，還能用有趣、生動的方式

把文化傳承下去。 

但其實呢，VTuber 的應用範圍遠遠不只這些喔!我們來整理一下: 

VTuber 應用 優點 可行方式 

介紹在地文

化 

生動有趣，吸引年輕人關

注 

穿上傳統服飾，介紹在地特色、習

俗 

校園宣導大

使 
同學們喜歡，容易親近 傳達重要訊息，如:校規、時事等 

教學輔助 提高學習興趣，深化理解 解說課程內容，引導討論思考 

VR 直播 
沉浸式體驗，打破空間限

制 
虛擬場景互動，實況教學等 

心理諮商 減少對談壓力，促進溝通 提供陪伴、支持和引導 

校園活動主

持 
活潑有趣，增添氣氛 主持運動會、園遊會等大型活動 

行銷宣傳 吸引目光，提高曝光 代言學校特色、活動等 

看看，VTuber 的潛力有多大!除了文化傳承，在學校裡也有超多用途呢。像

是當宣導大使，就可以用更有趣的方式告訴大家校規和重要消息;當老師的小助

手，用 VTuber 來上課，保證同學們都會眼睛一亮! 

而且 VR 技術越來越發達，以後搞不好連上課都可以用 VTuber 來「實境」

教學，讓大家彷彿置身其中，學習效果一定更好。 
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甚至心理諮商也可以用喔!有時候面對面聊心事會有壓力，但跟 VTuber 聊天就

沒那麼緊張了。再來像是運動會、園遊會等大型活動，找 VTuber 當主持人，氣

氛馬上歡樂起來! 

最後就是行銷啦，用 VTuber 代言學校特色和活動，一定能吸引更多目光、

提高曝光率。 

總之呢，VTuber 的應用範圍真的是超～廣的!而且隨著科技進步，一定還會

有更多創新的玩法出現。身為數位原住民的我們，更要好好把握這個趨勢，充

分發揮 VTuber 的潛力! 

未來我們還想嘗試把 VTuber 結合更多領域，像是遊戲、音樂、旅遊等等，

打造出屬於屏東的虛擬偶像、網紅!讓全台灣、甚至全世界都看到我們在地的特

色。 

我們也想把製作 VTuber 的方法分享出去，舉辦工作坊或發布教學，讓更多

人可以一起來創作、應用 VTuber。說不定哪天虛擬人物就會變成我們生活中超

重要的一部分呢! 

所以啊，VTuber 的未來是無限的!我們要當個探索者、創新者，帶頭開創

VTuber 的各種可能!相信有一天，當我們回顧現在這個研究時，會驕傲地說:

「看!這就是我們當初創造的基石!」 
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